	赵杰

	
	性别：男
	年龄：31岁
	居住地：西安

	手机：15894026961
	邮箱：zhaojie120@126.com
	应聘职位：游戏开发工程师




	教育背景
2011.09 - 2014.06    中山大学    数字媒体技术    硕士

	工作经历
2022.01 - 至今    米哈游    高级游戏开发工程师    30K
• 适配多平台，确保游戏在不同设备上稳定运行
• 开发游戏工具，提升开发效率和内容制作效率
• 负责游戏功能开发，使用Unity/UE4引擎开发游戏系统
• 修复游戏bug，维护游戏稳定性
• 参与游戏设计，从技术角度提供可行性建议
• 优化游戏性能，通过渲染优化和内存管理提升游戏体验
主要项目：
• 手机游戏开发：开发热门手游，月活跃用户超过千万
• 跨平台游戏开发：开发支持多平台的游戏，扩大用户群体
• 游戏引擎优化：优化游戏引擎，游戏性能提升50%

2015.01 - 2016.12    三七互娱    高级游戏开发工程师    28K
• 修复游戏bug，维护游戏稳定性
• 开发游戏工具，提升开发效率和内容制作效率
• 适配多平台，确保游戏在不同设备上稳定运行
• 负责游戏功能开发，使用Unity/UE4引擎开发游戏系统
• 参与游戏设计，从技术角度提供可行性建议
• 优化游戏性能，通过渲染优化和内存管理提升游戏体验
主要项目：
• 跨平台游戏开发：开发支持多平台的游戏，扩大用户群体
• 游戏引擎优化：优化游戏引擎，游戏性能提升50%

2016.01 - 2017.12    巨人网络    高级游戏开发工程师    35K
• 适配多平台，确保游戏在不同设备上稳定运行
• 开发游戏工具，提升开发效率和内容制作效率
• 优化游戏性能，通过渲染优化和内存管理提升游戏体验
• 修复游戏bug，维护游戏稳定性
• 负责游戏功能开发，使用Unity/UE4引擎开发游戏系统
• 参与游戏设计，从技术角度提供可行性建议
主要项目：
• 手机游戏开发：开发热门手游，月活跃用户超过千万
• 游戏引擎优化：优化游戏引擎，游戏性能提升50%
• 跨平台游戏开发：开发支持多平台的游戏，扩大用户群体

2016.01 - 2019.12    网易游戏    高级游戏开发工程师    38K
• 负责游戏功能开发，使用Unity/UE4引擎开发游戏系统
• 优化游戏性能，通过渲染优化和内存管理提升游戏体验
• 修复游戏bug，维护游戏稳定性
• 参与游戏设计，从技术角度提供可行性建议
• 开发游戏工具，提升开发效率和内容制作效率
主要项目：
• 跨平台游戏开发：开发支持多平台的游戏，扩大用户群体
• 游戏引擎优化：优化游戏引擎，游戏性能提升50%

	专业技能
C# | C++ | Unity | 多平台开发 | Unreal Engine | 游戏优化 | 游戏引擎 | 3D建模

	培训经历
• 完成数据分析师专业技能培训
• 完成产品经理职业技能提升培训

	获奖经历
• 年度最佳新人
• 季度绩效优秀奖
• 2023年度优秀员工

	自我评价
具有扎实的专业技能和丰富的项目经验，能够独立完成复杂项目的设计与开发。工作认真负责，具备良好的团队协作能力和沟通表达能力。持续关注行业发展趋势，不断学习新技术，具备较强的学习能力和适应能力。善于分析问题和解决问题，能够在压力下保持高效工作。






